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�⽇���業コマ⼤戦（�別）あきた場�2024
【東北6�在�者��】

  �⽣と�業技�者の�成チームで、��のコマを�り�せ�

「知」で世界を回せ！！

【�場��】
・�⽣と�業技�者の�成チームであること。※ 秋⽥�
内の�は、�⽣と�業のマッチングイベントで�成チー
ムを作りますので、 申�みの時点でチームを作っている
必�はありません。・�⽣は、��⽣�上で、東北の��
に属していること。�業技�者は、東北に��または⼯
場を有する�業に属していること。・����料

日時：２０２４年１０月２6日（予定）１３：００～１５：００

会場：秋田県立大学 本荘キャンパス AVホール
　　　　　　    〒015-0055 秋田県由利本荘市土谷字海老ノ口84-4

【お問�せ・申�み】HYper Net Akita （旧��由利テクノネットワーク）事�局
 TEL�0184-27-2211, Email�t_kagaya@akita-pu.ac.jp (担当�秋⽥�立⼤� �賀�)

２０２４年６⽉７⽇（金・予�）17:00 申�み�切
２０２４年６⽉１２⽇（�・予�）17:50-19:00 ���・マッチングイベント（チーム�成）

 出場者・出場チーム募集

昨年のコマ大戦の動画



全日本製造業コマ大戦（特別）あきた場所 開催要領 
 

主催： HYper Net Akita (旧 本荘由利テクノネットワーク) 
共催（予定）：由利本荘市、にかほ市、由利本荘市商工会、にかほ市商工会、精密工学会東北支部 

秋田県生産技術研究会、日本設計工学会東北支部 

 

 

１． 大会グレード  

全日本製造業コマ大戦 「特別」 ※特別場所, 公式ル

ール以外の独自ルールを採用する大会 

・独自ルール１：学生と企業技術者の混成チームのみ参

加できる。 

・独自ルール２：コマは全て大会事務局に帰属する。 

 ※その他は、基本的に全日本製造業コマ大戦のルー

ルに準ずる。 

 

２． 目的 

学生と企業技術者が協力してコマを設計・製作することを

通して、学生が、ものづくりの楽しさを知り、ものづくりの製

造現場を体験する機会を提供する。また、地域大学等と

地域企業の連携を深め、産学連携のきっかけを提供する。 

 

３． 開催日時・会場 

１）開催日時：令和６年１０月２６日（土）１３：００～１５：００

（予定） 

２）開催会場：秋田県立大学 本荘キャンパス  

AV ホール（YouTube ライブ配信あり）  

住所：〒015-0055 秋田県由利本荘市土谷字海老

ノ口 84-4、電話：0184-27-2211 

 

４． 参加資格 

・学生と企業技術者の混成チームであること。 

  ※ 秋田県内の方は、学生と企業のマッチングイベン

トで混成チームを作りますので、申込みの時点でチーム

を作っている必要はありません。 

・学生は、高校生以上で、東北の学校に属していること。 

・企業技術者は、東北に本社または工場を有する企業に

属していること。 

 

５． 参加費 無料 

 

６． 申込期日 

令和６年６月７日（金）１７：００ 

 

７． 申込み方法 

下記 google フォームから申込みください。 

→https://forms.gle/C456JpMorQ2y9URP7 

 

 

８． 申込み時の注意事項 

１）秋田県内の方 

   ①学生と企業技術者の混成チーム、もしくは②学生、③

企業がそれぞれ単独でお申し込みください。ただし、

単独の場合は、下記説明会、マッチングイベント（チ

ーム編成）に必ず参加してください。 

   ２）秋田県外（東北地方）の方 

   ①学生と企業技術者の混成チームでお申し込みください。 

    下記説明会（オンライン参加可）にご出席ください。 

 

９． 説明会・マッチングイベント 

１）説明会日時：令和６年６月１２日（水）１７：５０～１９：００

（予定） 

２）説明会場：本荘由利産学共同研究センター ２階 研

修室およびオンライン（予定） 

３）内容：大会概要、ルール等の説明、単独で申し込まれ

た学生と企業のマッチング（チーム編成） 

 

１０． 主なルール ※記述なき事項は、全日本製造業コマ大

戦のルールに準ずる。 

 https://www.komataisen.com/規約/ルール 

１）コマ製作のルール 

・コマのサイズ：直径２０ｍｍ以下 高さ６０ｍｍ以下 

・材質：無制限。（重量は不問、材料は各企業でご

準備ください） 

・表面処理の可否：可とするが表面処理での厚さも

含めて２０ｍｍ以下とする 

２）対戦方法 

      ・参加チーム数により予選・決勝方式か全トーナメント

方式かを決定します 

３）勝敗 

・相手より先に止まるか、土俵の外に出てしまったら

負けとする。 

・予選は２先勝、決勝は２連勝した方が勝ちとなる。 

４）賞品 

・優勝、準優勝、３位のチームには賞状と賞品

（amazon ギフト券）を授与する 

 

   ５）後援  秋田県教育委員会、秋田県産業教育振興会 

 

１１． その他 

１）対戦に使用したコマは大会事務局に帰属します。必

要な場合は、貸し出しいたします。 

２）大会の約１ヶ月前にエントリーシートの作成をお願いし

ますのでご協力下さい。 

 

 

【問い合わせ】 

HYper Net Akita (旧 本荘由利テクノネットワーク) 

事務局 加賀谷 武 （秋田県立大学 本荘キャンパス 地域

連携・研究推進センター） 

    TEL：0184-27-2211  FAX：0184-27-2194 

Email： t_kagaya@akita-pu.ac.jp 


